
Hero of Transilvania

Sept contes. Sept mini-mondes ou « rings ». 
Chacun revisitant un mythe ou une légende 
roumaine. 
À une demi-heure du château de Dracula, 
le parc Hero redessine une Transylvanie 
imaginaire, à sensations fortes. Petits et grands 
pourront se divertir, se restaurer, se reposer, 
jouer, cheminer dans des parcours thématisés, 
chacun déclinant l’univers d’un conte. Chaque 
ring est la rencontre entre une architecture, 
un personnage et un paysage. 

Afin d’accompagner l’équipe de conception, 
nous avons imaginé une histoire documentée 
et construite autour de contes traditionnels 
roumains et avons développé un fil narratif 
retranscrit spatialement. L’univers de Hero 
prend vie sous la forme d’une maquette et 
d’illustrations destinées à présenter ce projet 
de parc expérientiel. Un concept mêlant 
attractions et parcours poétiques qui place 
 le visiteur au cœur d’une expérience unique, 
un univers dont il est le héros.
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